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ABSTRACT 

 The research and development (R&D) conducted aims to determine: 1) The results of the 

development of E-Handouts based on Nearpod material for Table Set Up. 2) The feasibility of E-

Handouts based on Nearpod material for Table Set Up. 3) Student responses to teaching and 

learning activities using E-Handouts based on Nearpod material for Table Set Up. This research 

uses the ADDIE development model up to the fourth stage (Implementation) only or up to a 

limited trial. The feasibility of the E-Handout based on Nearpod material for Table Set Up is 

assessed through validation by subject matter experts using a Likert scale ranging from 1 to 4, 

validation by design experts using a Likert scale ranging from 1 to 5, and the collection of student 

response questionnaires using a Likert scale ranging from 1 to 5. The research subjects were 55 

students from class XI at SMKN 2 Jombang. The results of this study indicate that: 1) The E-

Handout based on Nearpod for the Table Set Up material can be accessed online. The results of 

the interactive e-handout are as follows: https://app.nearpod.com/?pin=A9RE3  .  2) The results 

of material and design feasibility showed an average material feasibility of 0.944 and an average 

media feasibility percentage of 0.950, indicating that they are highly feasible. 3) Student response 

results indicate very good criteria with an average of 85.04%. Thus, the Nearpod-based e-

handout for table setup material developed in this study can be implemented in learning 

activities. 

Keywords: ADDIE development model, nearpod-based e-handout development, table setup 

 

ABSTRAK 

 Penelitian Pengembangan (R&D) yang dilakukan memiliki tujuan untuk mengetahui: 

1) Mengetahui hasil pengembangan E-Handout berbasis nearpod materi Table Tet Up. 2) 

Mengetahui kelayakan E-Handout berbasis nearpod materi Table Set Up. 3) Mengetahui respon 

siswa terhadap aktivitas belajar mengajar menggunakan E-Handout berbasis nearpod materi 

Table Set Up. Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE hingga tahap keempat 

awal  (Implementation)  saja atau hingga uji coba terbatas. Kelayakan bahan ajar E-Handout 

berbasis nearpod materi Table Set Up dinilai dengan validasi oleh ahli materi dengan skala 

likert rentang 1-4, validasi oleh ahli desain dengan skala likert 1-5, dan pengambilan angket 

respon siswa dengan menggunakan skala likert rentang 1-5. Subjek penelitian yaitu 55 siswa 

kelas XI SMKN 2 Jombang. Hasil pada penelitian ini menunjukkan bahwa: 1) Hasil e-handout 

berbasis nearpod materi table set up dapat diakses secara online. Dengan hasil E-Handout 

Interaktif sebagai berikut: https://app.nearpod.com/?pin=A9RE3. 2) Hasil kelayakan materi 

dan desain dengan  rata-rata kelayakan materi sebesar 0,944 dan presentase rata-rata 

kelayakan media sebesar 0,950 dan dapat dinyatakan sangat layak. 3) Hasil respon siswa 

menunjukkan kriteria sangat baik dengan rata-rata sebesar 85,04%. Dengan demikian e-
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handout berbasis nearpod materi table set up  yang dikembangkan dalam penelitian ini dapat 

diimplementasikan dalam kegiatan pembelajaran. 

Kata Kunci: model pengembangan ADDIE, pengembangan e-handout berbasis nearpod, table 

set up 

 

PENDAHULUAN  

 Pembelajaran pada abad ke-21 menuntut guru untuk dapat membantu siswa 

menguasai kompetensi 4C (Creativity, Critical Thinking, Communication, and 

Collaboration) dengan memanfaatkan bantuan teknologi informasi. Kompetensi 4C 

dalam penerapannya dapat memberikan pengalaman belajar yang lebih mendalam 

bagi siswa. Untuk memenuhi kompetensi 4C, dibutuhkan bahan ajar dalam kegiatan 

pembelajaran. Bahan ajar memiliki peran penting dalam kegiatan pembelajaran. 

Bahan ajar diharapkan mampu memberikan budaya bagi siswa untuk selalu berpikir 

kritis (deep learning). Hal ini selaras dengan pendapat dari Rosvita et al., (2020), 

“Diperlukan bahan ajar atau sumber belajar yang dapat melatihkan keterampilan 

berpikir kritis pada siswa.” 

Pada saat ini bahan ajar yang umum digunakan di sekolah adalah modul atau 

buku ajar. Bahan ajar ini hanya menyampaikan  materi berupa konsep umum dan 

kurang sesuai dengan kehidupan sehari-hari. Bahan ajar yang tersedia cendurung 

hanya berisi materi dan latihan soal. Hal ini  kurang dapat menarik kemampuan 

berpikir kritis dari siswa. Pernyataan tersebut selaras dengan pendapat dari Rosvita 

et al., (2020), “Penggunaan bahan ajar yang telah disediakan oleh pihak sekolah 

kurang memberikan kesempatan untuk siswa dalam mengembangkan keterampilan 

berpikir kritis mereka.” Sehingga, dibituhkan bahan ajar pendukung atau suplemen 

pembelajaran yang lebih mendalam dan dapat mendukung siswa untuk berpikir 

kritis.  

Kebutuhan bahan ajar pendukung atau suplemen pembelajaran juga berlaku 

bagi Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) kuliner. Dikarenakan SMK kuliner 

mengharuskan siswanya menguasai kompetensi teori dan praktik dengan 

memanfaatkan kemampuan berpikir kritis mereka. Sehingga bahan ajar pendukung 

yang digunakan diharapkan dapat memuat pertanyaan pemantik, materi secara 

spesifik dan mendalam, latihan soal yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari, 

dan beberapa informasi pendukung berupa gambar atau video. Bahan ajar 

pendukung yang sesuai dan dapat digunakan sebagai solusi adalah handout. 

Handout merupakan bahan ajar yang memiliki isi konten  pertanyaan 

pematik, materi, gambar atau visual lainnya, serta dapat berisi soal-soal untuk 

mengukur pemahaman siswa. Hal ini sejalan dengan pendapat menurut (University, 

2022), bahwa struktur penyusun handout terdiri dari judul (judul materi dan nama 

penulis), bagian pendahuluan (berisi informasi ATP materi ajar, manfaat setelah 

mempelajari materi, dan informasi pendukung isi handout), bagian isi handout (berisi 

isi materi), dan bagian penutup/pelengkap (berisi video, gambar, dan ilustrasi 

pendukung, rangkuman, soal latihan, dan sumber-sumber yang relevan). Selain itu, 
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dengan pemanfaatan teknologi handout dapat digunakan secara digital atau biasa 

disebut dengan e-handout. 

E-handout disajikan dalam bentuk elektronik. E-handout akan memuat 

konten materi, konten pendukung, dan dapat disajikan dalam bentuk web. Hal ini 

dapat digunakan untuk mempermudah penyampaian materi kepada siswa dan dapat 

dilakukan dimana saja tanpa mengurangi kemampuan berpikir kritis siswa. Karena e-

handout dapat memuat konten secara lengkap maka hal ini sesuai dengan kebutuhan 

dari bahan ajar materi ajar table set up. 

Table set up merupakan salah satu materi yang diberikan pada siswa fase F 

SMK kuliner. Materi ini merupakan salah satu yang menuntut siswa untuk dapat 

menguasainya ATP teori dan praktik. Sehingga dalam penyampaian materinya 

diperlukan bahan ajar pendukung yang dapat digunakan oleh siswa dengan memuat 

materi berupa pertanyaan pemantik, diskusi, teks berisi materi, video yang dapat 

menunjukkan visual kegiatan praktik, dan soal-soal yang dapat membantu mengukur 

pemahaman siswa. Adapun web yang dapat digunakan untuk pengembangan e-

handout yang sesuai dengan kebutuhan adalah nearpod. 

Nearpod merupakan suatu web yang mampu memenuhi kebutuhan dengan 

menyajikan teks materi, video, gambar, dan soal-soal latihan sesuai dengan fitur-fitur 

yang dimilikinya, yaitu dapat berupa halaman berisi teks, polling, diskusi, video, dan 

multiple choice. Selain itu, web ini dapat diakses secara online melalui handphone dan 

laptop. 

Sehingga didapat alternatif untuk kebutuhan bahan ajar pendukung yaitu 

pengembangan e-handout materi  table set up berbasis nearpod untuk dapat 

mendukung kemudahan kegiatan pembelajaran dimanapun. Berdasarkan alternatif 

tersebut, peniliti akan melakukan pengembangan bahan ajar yang menjadi suplemen 

pembelajaran yang diimplementasikan dengan bantuan web nearpod berupa “e-

handout berbasis nearpod  materi table set up sebagai suplemen pembelajaran 

bagi  siswa fase F SMK Kuliner”. Sehingga e-handout ini dapat bermanfaat bagi guru 

maupun siswa dalam kegiatan pembelajaran. 

 

METODE PENELITIAN 

 Penelitian ini menggunakan model penelitian dan pengembangan atau 

research and development (R&D). Untuk melakukan penelitian pengembangan ini 

menggunakan model pengembangan ADDIE. Menurut (Hidayat et al., 2021) Model 

pengembangan yang digunakan memiliki 5 tahapan yang perlu dilalui selama 

kegiatan penelitian yaitu analisis (analysis), perencanaan (design), pengembangan 

(development), implementasi (implementation), evaluasi (evaluation). Namun dari 

keterbatasan penelitian yang ada, sehingga model pengembangan ADDIE yang 

digunakan adalah bentuk modifikasi yang hanya dilakukan hingga tahapan 

implementation tahap awal yang mengacu untuk mendapatkan respon siswa dalam 

kegiatan uji terbatas.  
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A. Prosedur Penelitian 

Prosedur pengembangan produk oleh peneliti dapat dilihat pada Gambar 3.1 

sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 1 Tahapan ADDIE 

(Adaptasi dari Aulita, 2023) 

 

Berdasarkan Gambar 3.1 garis putus-putus berwarna ungu menandakan 

berakhirnya tahapan penelitian yang dilakukan. . Tahapan pengembangan penelitian 

akan dijabarkan sebagai berikut:  

1. Analisis (Analysis) 

 Pada tahap analisis dilakukan dengan cara mengobservasi kebutuhan 

pembelajaran pada SMK kuliner yang berkaitan dengan pemenuhan bahan ajar dari 

materi ajar yang diberikan untuk menunjang pembelajaran yang lebih mendalam , 

sehingga dalam pembelajaran siswa dapat berpikir kritis dapat tercapai. Pada jenjang 

SMK khususnya SMK kuliner memiliki beberapa kompetensi yang harus dikuasi oleh 

siswa baik kompetensi teori maupun kompetensi praktik hal ini yang menjadi dasar 

dari observasi kebutuhan pembelajaran, karakteristik siswa, dan materi ajar. Dari 

hasil observasi akan didapat identifikasi masalah dalam penelitian. 

2. Perancangan (Design) 

 Pada tahap ini dilakukan perancangan untuk membuat materi dengan 

mencari sumber atau referensi materi dan mencari video atau gambar yang dapat 

mendukung materi, perancangan untuk desain pengembangan e-handout dilakukan 

dengan cara mencari web atau aplikasi yang cocok digunakan untuk pengembangan 

sesuai dengan kebutuhan dari handout dan materi table set up, dan perancangan 

strategi evaluasi untuk menentukan evaluasi yang sesuai dengan kebutuhan materi 

yaitu evaluasi berbentuk latihan soal untuk mengukur tingkat pemahaman siswa. 
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3. Pengembangan (Development) 

  Pada tahap pengembangan ini memiliki beberapa langkah-langkah yang perlu 

diterapkan yaitu melakukan pengembangan atau pembuatan materi, validasi materi, 

revisi materi, dilanjutkan dengan pengembangan atau pembuatan desain e-handout, 

validasi desain e-handout, dan revisi desain e-handout. Pada tahap validasi materi 

akan dilakukan oleh ahli materi bidang tata hidang dan tahap validasi desain akan 

dilakukan oleh ahli bidang desain dan media. 

4. Penerapan (Implementation) 

Pada tahap implementation ini dilakukan hanya pada implementation awal 

atau bisa juga dikatakan implementation sederhana yaitu dilakukan uji coba terbatas 

setelah melaui tahap validasi materi dan validasi desain e-handout. Pada tahap ini 

diperlukan respon dari siswa terhadap desain e-handout berbasis nearpod materi 

table set up. Siswa akan diminta untuk mempelajari e-handout yang telah diberikan 

dan akan diarahkan untuk mengisi angket respon dalam bentuk google form. 

 

B. Subjek Penelitian 

Pada Penelitian ini subjek yang digunakan dalam uji coba untuk mendapatkan 

respon adalah siswa kelas XI fase F SMKN 2 Jombang yang sudah mendapatkan materi 

table set up dengan jumlah sample sebanyak 55 peserta didik . 

 

C. Teknik Pengumpulan Data 

Pengambilan data untuk penelitian ini yang digunakan adalah observasi 

untuk pengambilan data tahap analisis, pada tahap development validasi dengan 

menggunakan instrumen validasi berbasis skala likert 1-4 pada validasi materi dan 

skala likert 1-5 pada validasi desain untuk menilai kelayakan materi dan desain, dan 

pada tahap implementation (khususnya uji terbatas)  pengambilan data yang 

dilakukan adalah dengan menggunakan angket atau kuesioner untuk dapat 

mengetahui respon siswa terkait dengan pengembangan desain e-handout yang 

dibuat. 

 

D. Teknik Analisis Data 

Analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis deskriptif 

bersifat kuantitatif. Kelayakan produk diukur dengan angket yang menggunakan tolak 

ukur penilaian dengan Skala Likert (Sugiyono, 2018) Angka-angka tersebut 

dikonversikan menjadi  perhitungan aiken’s V untuk mencari tingkat kelayakan 

materi dan desain, serta menggunakan  deskriptif presentase untuk menghitung hasil 

respon siswa sehingga dapat disimpulkan tingkat kevalidan “Pengembangan E-

Handout Berbasisi Nearpod Materi Table Set Up Sebagai Suplemen Pembelajaran Bagi 

Siswa Fase F SMK Kuliner”. Untuk dapat mengkategorikan pengembangan E-Handout 

valid dan layak maka perlu melakukan analisis data sebagai berikut: 
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1. Analisis data hasil validasi materi dan desain 

Hal-hal yang perlu dilakukan untuk menganalisis data hasil validasi materi 

dan media, yaitu: 

a. Tabulasi data validasi materi dan desain 

b. Menghitung hasil validasi dengan menggunakan rumus Aiken V sebagai 

berikut  berikut: 

V =  
∑s 

n(c−1)
 

Keterangan: 

V = indeks validitas Aiken 

S = r – l0 

r = skor yang diberikan oleh penilai 

l0 = skor terendah pada skala penilaian 

c = jumlah kategori dalam skala penilaian 

n = jumlah penilai 

Sumber: Nabil, (2022) 

c. Setelah  mengetahaui hasil perhitungan selanjutnya diperlukan interpretasi 

dengan tabel konversi nilai dari skor hasil validasi yaitu sebagai berikut: 

 

Tabel 3.1  Konversi Nilai dari Skor Hasil Validasi 

Koefisien Korelasi Interpretasi Validitas 

0,8-1 Sangat Layak 

0,6-0,79 Layak 

0,40-0,59 Cukup layak 

0,20-0,39 Tidak Layak 

0,00-0,19 Sangat Tidak Layak 

Sumber: Azwar, (2018) 

 

2. Analisis data hasil angket respon siswa 

Hal-hal yang perlu dilakukan untuk menganalisis data hasil validasi materi 

dan media, yaitu: 

a. Tabulasi data hasil angket respon siswa 

b. Menjumlah skor responden pada tiap aspek 

c. Menghitung presentase rata-rata skor yang diperoleh dengan rumus 

sebagai berikut: 

Presentase rata-rata skor yang diperoleh = p 

P =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 x 100% 

Sumber: Mufidzah, (2024) 

d. Setelah  mengetahui hasil persentase yang telah dihitung selanjutnya 

diperlukan pencocokan dengan tabel kategori respon siswa. Kategori 

respon ditentukan sebagai berikut:  
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Tabel 3.2 Kategori Respon Siswa 

Kategori Presentase 

Tidak baik 0%≤ p ≤ 20% 

Kurang baik 20%≤ p ≤ 40% 

Cukup baik 40%≤ p ≤ 60% 

Baik 60%≤ p ≤ 80% 

Sangat baik 80%≤ p ≤ 100% 

Sumber: Modifikasi dari Sugiyono, (2021) 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pada penelitian ini menghasilkan pengembangan media pembelajaran 

menggunakan web nearpod berupa E-Handout Berbasis Nearpod Matei Table Set Up 

Sebagai Suplemen Pembelajaran Bagi Siswa Fase F SMK Kuliner. Penelitian ini 

menggunakan model pengembangan ADDIE yaitu Analysis (Analisis), Design 

(Perancangan), Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi), 

Evaluation (Evaluasi). Tahapan yang digunakan dalam penelitian ini dilakukan pada 

tahap analisis, perancangan, pengembangan, dan implementasi tahap awal. Setelah 

melalui tahapan tersebut didapat data penelitian sebagai berikut: 

A. Hasil Pengembangan E-Handout Berbasis Nearpod 

Dari hasil penelitian pengembangan didapat hasil berupa e-handout berbasisis 

nearpod materi table set up yang tersaji pada link berikut: 

https://app.nearpod.com/?pin=Y6K24 

1. Deskripsi Hasil Pengembangan E-Handout Berbasis Nearpod 

Desain e-handout berbasis nearpod dapat diakses secara online melalui link, 

web nearpod, googleclassroom, dan lain sebagainya. Desain ini memilik tiga puluh satu 

slide yang terdiri dari Judul (cover), Bagian Pendahuluan (informasi ATP, pendahuluan 

materi, dan pertanyaan pemantik), Bagian Isi (materi table set up), dan Bagian 

Penutup/Pelengkap (rangkuman materi, latihan soal, dan daftar pustaka). 

2. Gambaran Isi Desain Sesuai Struktur Handout 

Desain e-handout berbasis nearpod materi table set up ini memiliki konten 

sesuai struktur handout yang dapat dipaparkan sebagai berikut: 

 

Tabel 4.1 Isi Konten E-Handout Sesuai Struktur Handout 

No. Bentuk Konten Keterangan 

1.   

 

 

 

Judul (cover) 
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2.   

 

 

 

 

Bagian Pendahuluan 

(Informasi ATP dan 

pertanyaan pemantik) 

 

3.   

 

 

 

4.   

 

 

 

 

Bagian Isi (materi table set 

up) 

 

 

5.   

 

 

 

Bagian Isi (video table set 

up) 

 

6.   

 

 

 

 

Bagian Penutup/Pelengkap 

(rangkuman, latihan soal, 

daftar pustaka) 

7.   

 

 

 

8.   

 

 

 

 

9.   

 

 

 

Tampilan setelah siswa 

mengerjakan multiple 

choice 

10.   

 

 

 

Halaman Terakhir 

Sumber: Data Pribadi 
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Hasil dan Pembahasan Uji Kelayakan Materi dan Desain 

1. Hasil dan Pembahasan Uji Kelayakan Materi 

Data yang didapat dalam hasil uji kelayakan ini berupa data hasil validasi oleh 

ahli materi. Data dari ahli materi yang didapat kemudian ditabulasi dan dilakukan 

perhitungan menggunakan Aiken’s V. Adapun penjabaran rekap hasil kelayakan 

materi dapat ditampilkan sebagai berikut: 

 

Tabel 4.2 Rekap Hasil Kelayakan Materi 

No. Kriteria Kelayakan 
Hasil 

Perhitungan 
Keterangan 

1.  Kelayakan Isi 1 Sangat Layak 

2.  Kelayakan 

Penyajian 
0,944444444 Sangat Layak 

3.  Kelayakan 

Kebahasaan 
0,888888889 Sangat Layak 

4.  Kelayakan 

Struktur Handout 
0,888888889 Sangat Layak 

5.  Kelayakan Literasi 

Boga 
1 Sangat Layak 

Rata-Rata Keseluruhan 0,944444444 Sangat Layak 

Sumber: Data Pribadi 

 

 Berdasarkan hasil perhitungan pada kriteria kelayakan isi didapat hasil 1 

dengan kategori keterangan sangat layak, pada kriteria kelayakan penyajian didapat 

hasil 0,944444444 dengan kategori keterangan sangat layak, pada kriteria kelayakan 

kebahasaan didapat hasil 0,888888889 dengan kategori keterangan sangat layak, 

pada kriteria kelayakan struktur handout didapat hasil 0,888888889 dengan kategori 

keterangan sangat layak, dan pada kriteria kelayakan literasi boga didapat hasil 1 

dengan kategori keterangan sangat layak. Dari hasil perhitungan didapat rata-rata 

keseluruhan sebesar 0,944444444 yang termasuk kategori sangat layak menurut 

Azwar, (2018). Selain itu hal ini selaras dengan penelitian dari Nu’man, (2023) yang 

mendapatkan hasil rata-rata keseluruhan sebesar 0,94 dengan kategori sangat layak. 

Dengan demikian materi table set up pada handout mendapatkan kategori sangat 

layak dan dapat digunakan untuk pengembangan desain e-handout berbasis nearpod. 

 

Hasil dan Pembahasan Uji Kelayakan Materi 

Data yang didapat dalam hasil uji kelayakan ini berupa data hasil validasi oleh 

ahli desain. Tabulasi data dan perhitungan menggunakan Aiken’s V dari ahli desain 

dapat dilihat pada lampiran 5. Tabulasi dan Hasil Perhitungan Data Kelayakan Desain. 

Adapun penjabaran rekap hasil kelayakan desain dapat ditampilkan sebagai berikut: 
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Tabel 4.3 Rekap Hasil Kelayakan Desain 

No. Aspek 
Hasil 

Perhitungan 
Keterangan 

1.  Aspek Desain 

Cover 
1 Sangat Layak 

2.  Aspek Isi E- 

Handout 
0,95 Sangat Layak 

3.  Aspek Penggunaan 

E-Handout 
0,90625 Sangat Layak 

Rata-Rata Keseluruhan 0,952083 Sangat Layak 

Sumber: Data Pribadi 

 

 Berdasarkan hasil perhitungan pada aspek desain cover didapat hasil 

1 dengan kategori keterangan sangat layak, pada aspek isi e-handout didapat hasil 

0,95 dengan kategori keterangan sangat layak, pada aspek penggunaan e-handout 

didapat hasil 0,90625 dengan kategori keterangan sangat layak. Dari hasil 

perhitungan didapat rata-rata keseluruhan sebesar 0,952083 yang termasuk kategori 

sangat layak menurut Azwar, (2018). Selain itu hal ini selaras dengan penelitian dari 

Nu’man, (2023) yang mendapatkan hasil rata-rata keseluruhan sebesar 0,94 dengan 

kategori sangat layak. Sehingga rata-rata keseluruhan sebesar 0,952083 sudah dapat 

dikategorikan sebagai sangat layak. Dengan demikian desain dari pengembangan e-

handout berbasis nearpod materi table set up mendapatkan kategori sangat layak dan 

dapat digunakan untuk suplemen pembelajaran bagi siswa fase f SMK kuliner. 

 

Hasil dan Pembahasan Respons Siswa 

Hasil data dari angket respon siswa didapat dengan melakukan uji coba 

terbatas. Setelah didapat data kemudian dilakukan tabulasi. 

1. Analisis Data Angket Respons Siswa 

Analisis data ini akan dihitung rata-rata per aspek dari pertanyaan yang ada dalam 

angket yang kemudian akan dilakukan pencocokan presentase kelayakan yang 

didapat dengan Tabel 3.2 Kategori Respon Siswa menurut Modifikasi dari Sugiyono, 

(2021). Analisis data angket respon siswa dapat dijabarkan sebagai berikut: 

 

         Tabel 4.4 Analisis Data Angket Respon Siswa 

No Indikator Perhitungan Rata-

Rata (%) 

Kategori 

1.  Ukuran dan jenis huruf yang 

disajikan mudah dibaca dan 

jelas 

P = 
214

275
 x 100% 

 

77,81% Baik  

2.  Gambar yang ditampilkan jelas, 

dan mudah dipahami 
P = 

225

275
 x 100% 

 

81,81% Sangat Baik 
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3.  Gambar yang disajikan sesuai 

dengan isi materi yang dibahas 
P = 

225

275
 x 100% 

 

81,81% Sangat Baik 

4.  Adanya keterangan pada setiap 

gambar yang disajikan pada E-

Handout 

P = 
248

275
 x 100% 

 

90,18% Sangat Baik 

5.  Handout ini menggunakan 

contoh soal yang berkaitan 

dengan kehidupan sehari-hari 

P = 
227

275
 x 100% 

 

82,54% Sangat Baik 

6.  Materi yang disajikan dalam E-

Handout sudah runtut 
P = 

247

275
 x 100% 

 

89,81% Sangat Baik 

7.  Penggunaan ilustrasi gambar 

yang disajikan sesuai dengan isi 

materi yang dibahas 

P = 
251

275
 x 100% 

 

91,27% Sangat Baik 

8.  Kalimat yang digunakan jelas 

dan mudah dipahami 
P = 

236

275
 x 100% 

 

85,81% Sangat Baik 

9.  Siswa dapat mengikuti kegiatan 

belajar tahap demi tahap 

dengan mudah 

P = 
244

275
 x 100% 

 

88,72% Sangat Baik 

10.  Istilah-istilah yang digunakan 

dalam E-Handout ini mudah 

dipahami 

P = 
237

275
 x 100% 

 

86,18% Sangat Baik 

11.  Contoh soal yang digunakan 

sesuai dengan materi E-

Handout 

P = 
228

275
 x 100% 

 

82,90% Sangat Baik 

12.  Siswa dapat memahami E-

Handout table set up 
P = 

236

275
 x 100% 

 

85,81% Sangat Baik 

13.  Semua materi diuraikan 

dengan jelas 
P = 

241

275
 x 100% 

 

87,63% Sangat Baik 

14.  Materi E-Handout dapat 

memotivasi belajar siswa 
P = 

230

275
 x 100% 

 

83,63% Sangat Baik 

15.  E-Handout ini membuat belajar 

lebih efektif, tidak ribet dan 

menyenangkan 

P = 
233

275
 x 100% 

 

84,72% Sangat Baik 

16.  Tombol pada toolbar mudah 

untuk dioperasikan 
P = 

219

275
 x 100% 

 

79,63% Baik  

17.  Video yang terdapat pada E-

Handout sangat jelas 
P = 

238

275
 x 100% 

 

86,54% Sangat Baik 

18.  E-Handout yang berbasis 

aplikasi mudah diakses dimana 
P = 

231

275
 x 100% 

 

84% Sangat Baik 
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saja dan kapan saja secara 

online. 

TOTAL RATA-RATA DARI SEMUA INDIKATOR 85,04% Sangat Baik 

Sumber: Data Pribadi 

 

 Dari analisis data angket respon siswa didapat rata-rata keseluruhan  85,04% 

dan jika dicocokkan dengan  Tabel 3.2 Kategori Respon Siswa menurut Sugiyono, 

(2021) maka  Pengembangan E-Handout Interaktif materi Table Set Up dikategorikan 

sangat baik.   Selain itu, hasil sebesar 85,04% dengan kategori sangat baik selaras 

dengan hasil penelitian dari Anggraini et al., (2023) yang memiliki hasil respon siswa 

sebesar 82,5% dengan kategori sangat baik. Dengan demikian, pengembangan e-

handout berbasis nearpod materi table set up sebagai suplemen pembelajaran bagi 

siswa fase f SMK kuliner dapat digunakan dan diterapkan pada kegiatan 

pembelajaran. 

 

KESIMPULAN 

Berikut merupakan kesimpulan yang dapat peneliti jabarkan atas penelitian 

yang telah dilakukan dengan judul “Pengembangan E-Handout Berbasis Nearpod 

Materi Table Set Up Sebagai Suplemen Pembelajaran Bagi Siswa fase F SMK Kuliner”, 

sebagai berikut: 

1. Didapat hasil pengembangan berupa E-Handout Berbasis Nearpod Materi Table 

Set Up yang dapat diakses secara online. Desain E-handout ini memiliki 32 slide. 

Adapun link dari E-Handout Berbasis Nearpod Materi Table Set Up sebagai 

berikut: https://app.nearpod.com/?pin=A9RE3  

2. Didapat hasil kelayakan materi dan desain dari validasi oleh ahli dengan rata-rata 

hasil kelayakan materi sebesar 0,94444444 dan dapat dikategorikan sangat layak. 

Sedangkan, rata-rata hasil perhitungan kelayakan desain didapat angka sebesar 

0,952083 dan dapat dikategorikan sangat baik. 

3. Didapat hasil respon siswa terhadap E-handout Berbasis Nearpod Materi Table Set 

Up dengan rata-rata sebesar 85,04% dan dapat dikategorikan sebagai sangat baik. 
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