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ABSTRACT	

Technology	 is	 developing	 very	 quickly,	 especially	 in	 the	 7ield	 of	 information	 systems.	
Information	 technology	 is	 essential	 to	 every	 business,	 organization,	 government	 agency,	 and	
educational	institution	for	data	management	and	security	purposes.	As	a	result,	it	is	critical	that	
businesses,	governments,	or	educational	institutions	put	in	place	information	systems	that	can	be	
trusted	to	handle	data	processing	smoothly	and	to	help	speed	up	task	completion.	A	system	is	a	
collection	 or	 set	 of	 elements	 or	 variables	 that	 are	 interrelated,	 interact	with	 each	 other,	 and	
depend	on	each	other	to	achieve	goals.	Design	is	the	stage	in	building	a	system	after	the	system	
analysis	stage	and	the	system	development	cycle.	In	making	the	system,	the	tools	used	in	making	
plans	and	designs	are	using	Uni7ield	Modeling	Language	(UML).	Uni7ield	Modeling	Language	is	a	
language	 that	 has	 become	 the	 industry	 standard	 for	 visualizing,	 designing	 and	 documenting	
software	systems.	Use	Case	is	one	of	the	tools	used	to	model	user	interactions	with	the	system.	
Implementation	is	the	application	of	how	the	system	works	based	on	the	results	of	analysis	and	
designs	that	have	been	made	previously	into	a	particular	programming	language.	

Keywords:	Technology,	System,	Design,	UseCase,	Implementation	
	
ABSTRAK	

Teknologi	berkembang	sangat	cepat,	khususnya	di	bidang	sistem	informasi.	Teknologi	
informasi	sangat	penting	untuk	setiap	bisnis,	organisasi,	 lembaga	pemerintah,	dan	lembaga	
pendidikan	untuk	manajemen	data	dan	tujuan	keamanan.	Akibatnya,	sangat	penting	bahwa	
bisnis,	 pemerintah,	 atau	 lembaga	 pendidikan	 menempatkan	 sistem	 informasi	 yang	 dapat	
dipercaya	 untuk	 menangani	 pemrosesan	 data	 dengan	 lancar	 dan	 untuk	 membantu	
mempercepat	penyelesaian	 tugas.	 Sistem	adalah	kumpulan	atau	himpunan	dari	unsur	atau	
variabel-variabel	yang	saling	terkait,	saling	berinteraksi,	dan	saling	tergantung	satu	sama	lain	
untuk	mencapai	tujuan.	Perancangan	merupakan	tahapan	dalam	membangun	sebuah	sistem	
setelah	tahap	analisis	sistem	dan	siklus	pengembangan	sistem.	Dalam	pembuatan	sistem	alat	
bantu	yang	digunakan	dalam	membuat	perancangan	dan	desain	yaitu	dengan	menggunakan	
UniBield	Modeling	Language	(UML).	UniBield	Modelling	Language	adalah	sebuah	bahasa	yang	
telah	menjadi	standar	dalam	industri	untuk	visualisasi,	merancang	dan	mendokumentasikan	
sistem	perangkat	lunak.	Use	Case	merupakan	salah	satu	tools	yang	digunakan	untuk	membuat	
pemodelan	 interaksi	user	dengan	sistem.	 Implementasi	adalah	penerapan	cara	kerja	sistem	
berdasarkan	hasil	analisa	dan	juga	perancangan	yang	telah	dibuat	sebelumnya	ke	dalam	suatu	
bahasa	pemrograman	tertentu.	

Kata	Kunci:	Teknologi,	Sistem,	Perancangan,	UseCase,	Implementasi	
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PENDAHULUAN	

Teknologi	Informasi	adalah	suatu	teknologi	yang	digunakan	untuk	mengolah	
data,	 termasuk	 memproses,	 mendapatkan,	 menyusun,	 menyimpan,	 dan	
memanipulasi	 data	 dalam	 berbagai	 cara	 untuk	 menghasilkan	 informasi	 yang	
berkualitas,	yaitu	 informasi	yang	relevan,	akurat	dan	 tepat	waktu,	yang	digunakan	
untuk	keperluan	pribadi,	bisnis,	dan	pemerintahan	dan	merupakan	 informasi	yang	
strategis	untuk	pengambilan	Keputusan[1][2].		

Era	globalisasi	ini	perkembangan	teknologi	sangat	cepat	terutama	di	bidang	
sistem	 informasi	 setiap	 perusahaan,	 organisasi,	 sekolah,	 dan	 pemerintah	 pastinya	
membutuhkan	 peran	 teknologi	 informasi	 dalam	 keamanan	 atau	 pengelolaan	 data.	
Oleh	 sebab	 itu,	 sangatlah	 penting	 bagi	 sebuah	 organisasi,	 perusahaan,	 pemerintah	
dan	 sekolah	 untuk	 menerapkan	 suatu	 sistem	 informasi	 yang	 terpercaya	 dalam	
mengatur	 kelancaran	 proses	 data	 serta	 membantu	 dan	 meningkatkan	 kecepatan	
perkerjaan	yang	dilakukan[3].	Setiap	inovasi	diciptakan	untuk	memberikan	manfaat	
positif	bagi	kehidupan	manusia.	Salah	satunya	adalah	perkembangan	teknologi	dalam	
pengolahan	 data,	 yang	 berbentuk	mobile	 android	 dan	 digunakan	 untuk	mengatur	
ataupun	 mengolah	 data	 yang	 dapat	 mempermudah	 suatu	 perusahaan,	 lembaga	
pemerintahan	maupun	lembaga	pendidikan,	yang	saling	berhubungan	dan	sistematis	
[4].	

SDN	107453	merupakan	salah	satu	Lembaga	Pendidikan	atau	sekolah	dasar	
yang	ada	di	Desa	Bakaran	Batu	Kecamatan	Sei	Bamban	Kabupaten	Serdang	Bedagai.	
Sekolah	dituntut	untuk	dapat	menyajikan	pelayanan	untuk	para	siswa	agar	mendapat	
pelayanan	 Pendidikan	 yag	 layak,	 contohnya	 adalah	 pelayanan	 dalam	 penginputan	
data,	penyimpanan	data	dan	yang	paling	utama	adalah	dalam	pencarian	data	para	
siswa,	banyak	sekolah	yang	masih	mengalami	masalah-masalah	tersebut.		

Salah	satu	ya	masalah	dalam	pencarian	data	siswa,	karena	harus	mengecek	
dari	beberapa	berkas	yang	ada	di	laptop	tata	usaha	yang	tersusun	dalam	(ile-(ile	yang	
terlalu	banyak,	sehingga	memperlambat	pekerjaan	dari	tata	usaha	dalam	pencarian	
data	siswa	atau	bahkan	kehilangan	dan	kerusakan	data	karena	serangan	virus	yang	
dapat	merugikan	siswa	ataupun	sekolah	tersebut.	
	
METODE	PENELITIAN	

Metode	Pengumpulan	Data	
Pada	 tahapan	 ini	 dilakukan	 penelitian	 melalui	 study	 kasus	 yang	 berkaitan	

dengan	 pengembangan	 sistem	 informasi	 pendaftaran	 imunisasi	 bayi	 dengan	 cara	
melakukan	metode	pengumpulan	data	 seperti	 study	 lapangan	dengan	pengamatan	
(observasi),	serta	wawancara	(interview),	dan	studi	kepustakaan.	

Berikut	metode	yang	digunakan	dalam	penelitian	ini	adalah	:	
a. Observasi		

Penulis	 menggunakan	 metode	 ini	 untuk	 mengumpulkan	 data	 dan	
mendapatkan	hal-hal	 yang	diperlukan	untuk	proses	penelitian	dengan	cara	
mendatangi	 objek	 penelitian	 secara	 langsung	 di	 SDN	 107453	 Kabupaten	
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Serdang	 Bedagai	 pada	 bagian	 perpustakaan	 untuk	 mengamati	 dan	
menganalisis	yang	berkaitan	terhadap	proses	operasional	perpustakaan.	

b. Wawancara	
Suatu	 metode	 untuk	 mendapatkan	 data	 dengan	 cara	 melakukan	

wawancara	 atau	 tanya	 jawab	 langsung	 dengan	 stakeholder	 di	 SDN	 107453	
Kabupaten	Serdang	Bedagai	yaitu	Eka	Sistia,	S.Pd.	bagian	Petugas	Tata	Usaha	
untuk	mendapatkan	data	dan	informasi	yang	akurat	terkait	objek	yang	diteliti.	

c. Studi	Pustaka	
Studi	pustaka	dalam	penelitian	yaitu	menyiapkan	perlengkapan	alat	

yang	diperlukan	menyiapkan	bibliografi	kerja,	mengorganisasikan	waktu	dan	
membaca	 atau	 mencatat	 bahan	 penelitian.	 Pengumpulan	 data	 tersebut	
menggunakan	cara	mencari	sumber	dan	mengonstruksi	dari	berbagai	sumber	
contohnya	seperti	buku,	jurnal	dan	riset-riset	yang	sudah	pernah	dilakukan.	
Bahan	 Pustaka	 yang	 didapat	 dari	 berbagai	 referensi	 tersebut	 	 	 	 dianalisis	
secara	 kritis	 dan	 harus	 mendalam	 agar	 dapat	 mendukung	 proposisi	 dan	
gagasannya[5].	

	
TINJAUAN	LITERATUR	

De]inisi	Sistem	
Sistem	 adalah	 kumpulan	 atau	 himpunan	 dari	 unsur	 atau	 variabel-variabel	

yang	saling	 terkait,	 saling	berinteraksi,	dan	saling	 tergantung	satu	sama	 lain	untuk	
mencapai	 tujuan.	 Selain	 itu,	 sistem	 juga	 dapat	 dideVinisikan	 sebagai	 sekumpulan	
objek-objek	yang	saling	berelasi	dan	berinteraksi,	 serta	hubungan	antar	objek	bisa	
dilihat	sebagai	satu	kesatuan	yang	dirancang	untuk	mencapai	satu	tujuan	yang	telah	
ditetapkan.	

De]inisi	Perancangan	Sistem		
Perancangan	merupakan	tahapan	dalam	membangun	sebuah	sistem	setelah	

tahap	analisis	sistem	dan	siklus	pengembangan	sistem.	Tahapan	ini	mendeVinisikan	
kebutuhan-kebutuhan	 fungsional	 dan	 menggambarkan	 suatu	 sistem	 yang	 akan	
dibangun.	 Dalam	merancang	 suatu	 sistem	 dapat	 menggunakan	 pemodelan	 secara	
terstruktur	dengan	menggunakan	graVik	atau	diagram.	

De]inisi	Aplikasi		
Aplikasi	 adalah	 suatu	 subkelas	 perangkat	 lunak	 komputer	 yang	

memanfaatkan	kemampuan	komputer	langsung	untuk	melakukan	suatu	tugas	yang	
diinginkan	pengguna.	Biasanya	dibandingkan	dengan	perangkat	 lunak	 sistem	yang	
mengintegrasikan	 berbagai	 kemampuan	 komputer,	 tapi	 tidak	 secara	 langsung	
menerapkan	 kemampuan	 tersebut	 untuk	 mengerjakan	 suatu	 tugas	 yang	
menguntungkan	pengguna.		

Sejarah	Android		
Android	 adalah	 sistem	 operasi	 yang	 berbasis	 Linux	 untuk	 telepon	 seluler	

seperti	telepon	pintar	dan	komputer	tablet.	Android	menyediakan	platform	terbuka	
bagi	para	pengembang	untuk	menciptakan	aplikasi	mereka	sendiri	untuk	digunakan	
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oleh	 bermacam	 peranti	 bergerak.	 Awalnya,	 Google	 Inc.	 membeli	 Android	 Inc	
pendatang	 baru	 yang	 membuat	 peranti	 lunak	 untuk	 ponsel.	 Kemudian	 untuk	
mengembangkan	Android,	dibentuklah	Open	Handset	Alliance,	konsorsium	dari	34	
perusahaan	peranti	keras,	peranti	lunak,	dan	telekomunikasi,	termasuk	Google,	HTC,	
Intel,	Motorola,	Qualcomm,	TMobile,	dan	Nvidia.	
	
HASIL	DAN	PEMBAHASAN	

Metode	Perancangan	Sistem	
	Dalam	 pembuatan	 sistem	 alat	 bantu	 yang	 digunakan	 dalam	 membuat	

perancangan	 dan	 desain	 yaitu	 dengan	 menggunakan	 UniVield	 Modeling	 Language	
(UML).	 UniVield	 Modelling	 Language	 adalah	 sebuah	 bahasa	 yang	 telah	 menjadi	
standar	dalam	industri	untuk	visualisasi,	merancang	dan	mendokumentasikan	sistem	
perangkat	lunak[6][7].	

Use	Case	Diagram	
Use	 Case	 merupakan	 salah	 satu	 tools	 yang	 digunakan	 untuk	 membuat	

pemodelan	 interaksi	user	 dengan	 sistem.	 Pemodelan	 interaksi	user	 dengan	 sistem	
terdapat	 lima	 Usecase,	 yaitu	 login,	 halaman	 input	 data,	 halaman	 hasil	 input	 data,	
halaman	edit	data	dan	hapus	data.	Usecase	aplikasi	pengolah	data	siswa	dapat	dilihat	
pada	gambar	di	bawah	ini	[8][9].	

	
Gambar	1.	Use	Case	Diagram	

Implementasi	dan	Pengujian		
Implementasi	adalah	penerapan	cara	kerja	sistem	berdasarkan	hasil	analisa	

dan	 juga	 perancangan	 yang	 telah	 dibuat	 sebelumnya	 ke	 dalam	 suatu	 bahasa	
pemrograman	 tertentu.	 Dimana	 tahap	 implementasi	merupakan	 tahap	 penciptaan	
perangkat	 lunak,	 tahap	 kelanjutan	 dari	 kegiatan	 perancangan	 sistem.	 Tahap	 ini	
merupakan	 tahap	 dimana	 sistem	 siap	 untuk	 dioperasikan,	 yang	 terdiri	 dari	
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penjelasan	 mengenai	 lingkungan	 implementasi,	 implementasi	 database	 dan	
implementasi	program[10].	

Tampilan	Login	
	

	
Gambar	2.	Tampilan	Login	

Pada	 gambar	 ini	 merupakan	 tampilan	 form	 Login.	 Di	 dalam	 form	 login	 ini	
admin	harus	mengklik	“Masuk”	agar	bisa	masuk	kedalam	menu	Admin	agar	data	dari	
para	 siswa	 dapat	 terjaga	 keamanannya,	 setelah	 berhasil	 login	 baru	 Admin	 dapat	
masuk	ke	menu	untuk	mengolah	data.	

Tampilan	Olah	Data	
	

	
Gambar	3.	Input	Data	
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	Pada	 gambar	 di	 atas	 merupakan	 tampilan	 form	 menginput	 data	 siswa.	 Di	
dalam	form	 ini	terdapat	hampir	semuanya	Text(ield	sebagai	penginputan	data.	Data	
yang	akan	diinput	yaitu	 “Nama	Lengkap,	NISN	siswa,	Kelas,	Tempat/Tanggal	Lahir,	
Agama,	 Alamat,	 Gender	 ”	 terdapat	 juga	 Tombol	 “Simpan”	 untuk	 menyimpan	
penginputan	data,	dan	tombol	“Kembali”	untuk	kembali	ke	menu	Home.	

Tampilan	Penginputan	
	

	
Gambar	4.	Contoh	Input	Data	

Contoh	Input	Data	Pada	gambar	di	atas	merupakan	contoh	penginputan	data.	
Penginputan	 keseluruhan	mengetik	 di	 text(ield.	 Pada	 Gambar	 4	 di	 inputkan,	 nama	
lengkap	 “Rara	Antika”,	 NISN	 “0126532417”,	 tempat/tanggal	 lahir	 “Bamban,	 05-02-
2012”,	 alamat	 “Bamban”,	 agama	 “Islam”	 Gender	 “Perempuan”.	 Kemudian	 Admin	
mengklik	tombol	“Simpan”	untuk	menyimpan	penginputan	data.	

Opsi	Edit	Data		
	

	
Gambar	5.	Opsi	Edit	Data	
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Seperti	 yang	 terlihat	 pada	 gambar	 di	 atas	 pada	 opsi	 Edit	 yang	 di	 lingkari	

adalah	opsi	untuk	mengedit	data	siswa	dan	penjelasan	berikutnya	akan	di	jelaskan.	
Pada	gambar	6.	

		
Gambar	6.	Edit	Data	

Pada	gambar	5	merupakan	 tampilan	 form	untuk	mengedit	data	para	siswa,	
terdapat	 (ield	 Nama	 lengkap	 ”Rara	 Antika”,	 Tempat/Tanggal	 lahir	 ”Bamban,	 05-02-
2012”,	 alamat	 ”Bamban”,	 agama	 “Islam”,	 gender	 “Perempuan”.	 Dan	 juga	 ada	 menu	
simpan	untuk	menyimpan	data	yang	telah	di	Edit.	

Opsi	Hapus	Data	

	
Gambar	7.	Opsi	Hapus	Data	

Seperti	yang	 terlihat	pada	gambar	di	atas	pada	opsi	Hapus	yang	di	 lingkari	
adalah	opsi	untuk	menghapus	data	siswa	dan	penjelasan	berikutnya	akan	di	jelaskan.	
Pada	gambar	8.	

	
Gambar	8.	Hapus	Data	
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	Pada	Gambar	7	merupakan	tampilan	form	hasil	hapus	data	para	siswa.	Dan	
ada	menu	Kembali	untuk	Kembali	pada	menu	utama	login.	
	
KESIMPULAN		

	Kesimpulan	Hasil	perancangan	aplikasi	pengolah	data	siswa	berbasis	android	
(Studi	 Kasus:	 SDN	 107453	 Kampung	 Jawa	 Serdang	 Bedagai)	 dengan	 aplikasi	 ini	
diharapkan	admin	atau	TU	(Tata	Usaha)	dari	sekolah	dasar	SDN	107453	Kampung	
Jawa	Serdang	Bedagai	dapat	lebih	mudah	dalam	penginputan	data	dan	yang	terutama	
dalam	 pencarian	 data	 siswa,	 dengan	 kata	 lain	 aplikasi	 ini	 untuk	mengeVisiensikan	
waktu	untuk	proses	 pencarian	data	 para	 siswa.	 Selain	 itu,	 aplikasi	 ini	 juga	mudah	
untuk	digunakan	dan	dipahami	oleh	para	calon	pengguna	aplikasi	ini.	
	
SARAN	

Dari	penjabaran	tentang	perancangan	aplikasi	pengolah	data	siswa,	deskripsi	
sampai	tahapan	implementasi	perlu	dilakukan	pengembangan	agar	menjadi	aplikasi	
yang	lebih	baik	lagi	seperti	:		

1. Membuat	aplikasi	pengolah	data	yang	lebih	detail	lagi	agar	lebih	eVisien	saat	
di	gunakan	di	bidang-bidang	yang	lain		

2. Menambahkan	form	penginputan	foto	di	dalam	aplikasi	ini.	
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