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ABSTRACT	

	This	study	aims	to	develop	“Maps	of	Gita”	learning	media	on	grade	V	fraction	material	
to	 help	 students	 improve	 their	 concept	 understanding.	 This	 research	 was	 conducted	 at	 SDN	
Cemplang	01	Bogor	Regency	and	involved	58	grade	V	students	in	the	2023/2024	academic	year.	
The	research	method	used	 is	a	research	and	development	model	using	the	ADDIE	model	with	
stages:	(1)	Analyze,	(2)	Design,	(3)	Development,	(4)	Implementation,	(5)	Evaluation.	Data	were	
collected	in	various	stages,	namely:	(1)	analysis	stage,	need	assessment	and	curriculum	analysis;	
(2)	 design	 stage	 includes	 the	 preparation	 of	 media	 design,	 materials,	 and	 assessment	
instruments;	(3)	development	stage	includes	making	media,	validation	by	material	experts	and	
media	 experts,	 and	 revision	 based	 on	 input	 through	 expert	 validation	 questionnaires;	 (4)	
implementation	stage,	involves	limited	trials	to	grade	V	students	through	pretests	and	post	tests	
to	measure	students'	understanding	of	concepts	before	and	after	using	the	media;	(5)	evaluation	
stage,	assessing	the	effectiveness	of	the	media	in	improving	students'	understanding	of	fraction	
concepts	 through	 student	 response	 questionnaires.	 The	 results	 showed	 that	 the	maps	 of	 gita	
media	is	feasible	to	use	as	a	fraction	learning	media	for	grade	V	students.	This	media	obtained	a	
"very	good"	assessment	from	material	experts	(90.55%)	and	media	experts	(92.60%).	The	limited	
trial	also	showed	that	this	media	is	effective	in	improving	students'	understanding	of	the	concept	
of	fractions.	The	pretest	score	of	students'	concept	understanding	was	53%	and	the	post	test	was	
86.33%,	with	an	average	response	to	the	use	of	media	of	93.33%	with	a	very	good	category.	Thus,	
"maps	of	gita"	media	can	be	an	interesting	and	innovative	alternative	learning	media	to	help	
students	understand	fraction	material	in	elementary	school.	

Keywords:	ADDIE;	Maps	of	Gita;	Fractions;	Concept	Understanding;	Elementary	School		
	
ABSTRAK	

Penelitian	 ini	 bertujuan	 untuk	mengembangkan	media	 pembelajaran	maps	 of	 gita	
pada	materi	pecahan	kelas	V	untuk	membantu	siswa	meningkatkan	pemahaman	konsepnya.	
Penelitian	ini	dilakukan	di	SDN	Cemplang	01	Kabupaten	Bogor	dan	melibatkan	58	siswa	kelas	
V	 pada	 tahun	 akademik	 2023/2024.	 Metode	 penelitian	 yang	 digunakan	 adalah	 model	
penelitian	dan	pengembangan	menggunakan	model	ADDIE	dengan	tahapan:	(1)	Analyze,	(2)	
Design,	 (3)	 Development,	 (4)	 Implementation,	 (5)	 Evaluation.	 Data	 dikumpulkan	 dengan	
berbagai	tahapan	yakni:	(1)	tahap	analisis,	dilakukan	need	assessment	dan	analisis	kurikulum;	
(2)	tahap	desain	meliputi	penyusunan	rancangan	media,	materi,	dan	instrumen	penilaian;	(3)	
tahap	pengembangan	mencakup	pembuatan	media,	validasi	oleh	ahli	materi	dan	ahli	media,	
serta	 revisi	 berdasarkan	 masukan	 melalui	 angket	 validasi	 ahli;	 (4)	 tahap	 implementasi,	
melibatkan	 uji	 coba	 terbatas	 kepada	 siswa	 kelas	 V	 melalui	 pre	 test	 dan	 post	 test	 untuk	
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mengukur	pemahaman	konsep	 siswa	 sebelum	dan	 setelah	menggunakan	media;	 (5)	 tahap	
evaluasi,	menilai	keefektifan	media	dalam	meningkatkan	pemahaman	siswa	terhadap	konsep	
pecahan	melalui	angket	respons	siswa.	Hasil	penelitian	menunjukkan	bahwa	media	maps	of	
gita	 layak	digunakan	 sebagai	media	pembelajaran	pecahan	untuk	 siswa	kelas	V.	Media	 ini	
memperoleh	penilaian	"sangat	baik"	dari	ahli	materi	(90,55%)	dan	ahli	media	(92,60%).	Uji	
coba	terbatas	juga	menunjukkan	bahwa	media	ini	efektif	dalam	meningkatkan	pemahaman	
siswa	 terhadap	 konsep	 pecahan.	 Didapatkan	 penilaian	 dengan	 skor	 pretest	 pemahaman	
konsep	siswa	adalah	53%	dan	post	test	86,33%,	dengan	rata-rata	respons	penggunaan	media	
sebesar	 93,33%	dengan	 kategori	 sangat	 baik.	Dengan	demikian,	media	maps	 of	 gita	dapat	
menjadi	 alternatif	media	 pembelajaran	 yang	menarik	 dan	 inovatif	 untuk	membantu	 siswa	
memahami	materi	pecahan	di	sekolah	dasar.	

Kata	Kunci:	ADDIE;	Maps	of	Gita;	Pecahan;	Pemahaman	Konsep;	Sekolah	dasar		
	
PENDAHULUAN	

Matematika	merupakan	salah	satu	mata	pelajaran	yang	dianggap	sulit	oleh	
sebagian	 besar	 siswa	 di	 sekolah	 dasar	 (Kania,	 2023).	Berdasarkan	 hasil	 survei	
Programme	for	International	Student	Assessment	(PISA)	tahun	2022,	Indonesia	berada	
pada	peringkat	70	dari	81	negara	untuk	kemampuan	matematika	siswa	(Chang,	2023;	
Hadi	&	Novaliyosi,	2019).	Hal	ini	menunjukkan	bahwa	masih	banyak	siswa	Indonesia	
yang	belum	mencapai	kompetensi	matematika	yang	diharapkan.	Pemahaman	yang	
lebih	 baik,	 bisa	 di	 dapatkan	 jika	 pembelajaran	 matematika	 dikemas	 dengan	
mengaitkan	 konsep	 matematika	 secara	 kontekstual	 dan	 berkaitan	 dengan	
pengalaman	dan	kehidupan	siswa	sehari-hari,	hal	ini	dapat	berpotensi	meningkatkan	
motivasi	 siswa	 untuk	 lebih	 menyukai	 matematika	 (Baten,	 2020).	 Soal-soal	
matematika	yang	disajikan	dan	berkaitan	dengan	permasalahan	di	kehidupan	sehari-
hari	 menjadikan	 pembelajaran	 matematika	 lebih	 bermakna	 (Chen,	 2020;	 Rawani,	
2024).		

Salah	 satu	 materi	 matematika	 yang	 sering	 menjadi	 tantangan	 bagi	 siswa	
adalah	 konsep	 pecahan.	 Pemahaman	 yang	 kurang	 terhadap	 pecahan	 dapat	
menghambat	 siswa	 dalam	 mempelajari	 konsep-konsep	 matematika	 lanjutan.	
Berdasarkan	 hasil	 observasi	 analisis	 kebutuhan	 di	 lapangan	 di	 salah	 satu	 SDN	 di	
Kabupaten	Bogor,	pembelajaran	pecahan	di	kelas	V	sekolah	dasar	sering	kali	masih	
banyak	menggunakan	pendekatan	konvensional	dengan	metode	ceramah	dan	latihan	
soal.	Dalam	pendekatan	ini,	guru	cenderung	menyampaikan	materi	secara	satu	arah,	
sementara	 siswa	 hanya	 mendengarkan	 dan	 mencatat	 penjelasan	 guru.	 Hal	 ini	
menyebabkan	siswa	kurang	terlibat	aktif	dalam	pembelajaran	dan	cenderung	pasif.	
Selain	itu,	media	pembelajaran	yang	digunakan	masih	terbatas	pada	buku	teks	dan	
papan	 tulis,	 sehingga	 kurang	menarik	minat	 dan	motivasi	 siswa.	Untuk	mengatasi	
permasalahan	 tersebut,	 diperlukan	 inovasi	 dalam	 pengembangan	 media	
pembelajaran	 yang	 dapat	memvisualisasikan	 konsep	 pecahan	 secara	menarik	 dan	
mudah	dipahami	oleh	siswa	(Hutauruk	et	al.,	2022).	

Saat	ini	peran	media	pembelajaran	merupakan	hal	yang	sangat	penting	dalam	
peningkatan	keefektifan	suatu	pembelajaran	(Chou,	2023).	Guru	dituntut	untuk	bisa	
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kreatif	dalam	menggunakan	dan	mengembangkan	media	pembelajaran	agar	peserta	
didik	 tidak	 kehilangan	 kesempatan	 yang	 baik	 untuk	 belajar.	 Pada	 proses	 belajar	
mengajar	penggunaan	media	pembelajaran	akan	 lebih	efektif	apabila	peserta	didik	
bisa	 berdiskusi	 mengenai	 isi	 pelajaran	 sehingga	 peserta	 didik	 aktif,	 tidak	 merasa	
bosan	dan	peserta	didik	bisa	saling	bertukar	pikiran	melalui	diskusi.	Sehingga	metode	
pun	sangat	penting	dalam	proses	pembelajaran	(Engelbrecht,	2020).		

Media	pembelajaran	akan	meningkatkan	motivasi	belajar	peserta	didik	salah	
satu	 contohnya	 adalah	media	 tiga	 dimensi	 (Bahri	 et	 al.,	 2021;	 Chetty	 et	 al.,	 2018;	
Purba	 et	 al.,	 2022).	 Penggunaan	media	 tiga	dimensi	 akan	 lebih	menarik	perhatian	
peserta	 didik	 sehingga	 memberikan	 hasil	 belajar	 yang	 baik.	 Peserta	 didik	 suka	
mengamati,	 mempraktikkan	 atau	 melakukan	 sesuatu	 sehingga	 media	 ini	 bisa	
digunakan	 dalam	 peningkatan	 hasil	 belajar	 peserta	 didik.	 Seorang	 guru	 dituntut	
untuk	 bisa	 kreatif	 dalam	 menguasai	 kelas,	 menentukan	 strategi	 pembelajaran,	
metode	yang	digunakan	dan	media	yang	melibatkan	peserta	didik	aktif	dalam	proses	
belajar	mengajar	(Lestari,	2021).		

Salah	satu	alternatif	yang	dapat	dikembangkan	adalah	media	berbasis	maps	of	
gita.	maps	of	gitaadalah	media	visual	yang	mengintegrasikan	konsep	pecahan	dengan	
konsep	peta.	maps	of	gita	merupakan	suatu	bentuk	media	visual	yang	memanfaatkan	
format	peta	atau	alur	peta	untuk	menyajikan	konten	matematika,	termasuk	materi	
pecahan.	 Dengan	 format	 peta,	 siswa	 dapat	 memahami	 alur	 penyelesaian	masalah	
matematika	secara	lebih	terstruktur	dan	sistematis.	Pada	media	ini	memungkinkan	
siswa	melakukan	registrasi	untuk	membuat	dan	berkreasi	menyelesaikan	persoalan	
matematika	menjadi	 sebuah	 rute	mereka	 sendiri.	Media	 ini	 di	 desain	 seperti	 peta	
yang	 berisi	 soal-soal	 pecahan	 dalam	 bentuk	 soal	 cerita	 yang	 berkaitan	 dengan	
kehidupan	 sehari-hari.	 Media	 ini	 merupakan	 aplikasi	 berbasis	 Android/iOS	 yang	
menggunakan	Global	 Positioning	 System	(GPS)	 maka	 dibutuhkan	 jaringan	 internet	
dalam	penggunaannya.		

Media	berbasis	peta	sudah	banyak	yang	meneliti	diantaranya,	(Febrian	et	al.,	
2023),	 mengimplementasikan	 model	 pembelajaran	 Missouri	 Mathematics	 Project	
berbantuan	Math	City	Map	pada	materi	bangun	datar.	Didapatkan	hasil	pemahaman	
konsep	 dan	 kemampuan	 berpikir	 kritis	 matematis	 siswa	 yang	 diterapkan	 model	
pembelajaran	Missouri	Mathematics	 Project	 berbantuan	Math	 City	Map	 lebih	 baik	
daripada	siswa	yang	diterapkan	model	pembelajaran	langsung	berbantuan	Math	City	
Map.	 Penelitian	 lain	 dilakukan	 oleh	 (Anggraini	 et	 al.,	 2022),	 menjelaskan	 bahwa	
pembelajaran	 etnomatematika	 dan	 penggunaan	 Math	 City	 Map	 dapat	 membantu	
mengembangkan	 kemampuan	 pemahaman	 konsep	 dan	 pemecahan	masalah	 siswa	
pada	materi	 geometri.	 Media	 pembelajaran	maps	 of	 gita	 khususnya	 untuk	materi	
pecahan	belum	banyak	di	gunakan	di	sekolah	dasar.	Oleh	karena	 itu,	penelitian	 ini	
bertujuan	untuk	mengembangkan	media	pembelajaran	berbasis	maps	of	gita	pada	
materi	pecahan	untuk	siswa	kelas	V	SD.	Diharapkan	pengembangan	media	ini	dapat	
membantu	siswa	memahami	konsep	pecahan	dengan	lebih	baik	dan	meningkatkan	
kualitas	pembelajaran	matematika	di	sekolah	dasar.	
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METODE	PENELITIAN	

Penelitian	 ini	 dilakukan	 di	 SDN	 Cemplang	 01,	 Kabupaten	 Bogor	 dan	
melibatkan	 seluruh	 siswa	 kelas	V	 SD	pada	 tahun	 ajaran	2023/2024	berjumlah	58	
orang.	Metode	penelitian	yang	digunakan	adalah	model	ADDIE	dengan	tahapan:	(1)	
Analyze,	 (2)	Design,	 (3)	Development,	 (4)	 Implementation,	 (5)	Evaluation	 (Michael	
Molenda,	2015;	Soesana	et	al.,	2023;	Trisliatanto,	2019).	Data	dikumpulkan	dengan	
berbagai	 tahapan	 yakni:	 (1)	 tahap	 analisis,	 dilakukan	 need	 assessment	 (analisis	
kebutuhan)	dan	identifikasi	masalah	(kebutuhan)	siswa	dalam	pembelajaran	melalui	
wawancara;	(2)	tahap	Desain	dan	Pengembangan	dilakukan	uji	kelayakan	oleh	ahli	
media	dan	ahli	materi	melalui	angket	validasi	ahli;	(3)	tahap	implementasi,	dilakukan	
uji	 coba	 melalui	 pretest	 dan	 posttest	 untuk	 mengukur	 pemahaman	 konsep	 siswa	
sebelum	dan	setelah	menggunakan	media	maps	of	gita;	(4)	tahap	evaluasi,	dilakukan	
evaluasi	hasil	implementasi	media	maps	of	gita	melalui	angket	respons	siswa.	Data	
yang	didapatkan	kemudian	dianalisis	secara	deskriptif	kualitatif	dan	kuantitatif.	Data	
kualitatif	berupa	komentar	dan	saran	perbaikan	produk	dari	ahli	media	pembelajaran	
dan	 ahli	materi	 pembelajaran.	 Sedangkan	 data	 kuantitatif	 berupa	 skor	 persentase	
penilaian	 angket	 ahli	 media,	 angket	 ahli	 materi,	 angket	 respons	 siswa,	 dan	 hasil	
kemampuan	pemahaman	 konsep.	 Selanjutnya,	 untuk	menghitung	 hasil	 uji	 validasi	
ahli,	rumus	yang	digunakan	adalah	sebagai	berikut:	

Keterangan:	
	 	 	 	 P	=	Hasil	Persentase	
	 	 	 	 F	=	Jumlah	Skor	yang	diperoleh	

	 	 	 	 N	=	Skor	Maksimal	

Kriteria	kelayakan	media	dan	materi	pembelajaran	ditunjukkan	pada	tabel	1.	

Tabel	1.	Kriteria	Kelayakan	

Persentase	
(%)	

Kategori	 Keterangan	

81-100	 Sangat	Valid	 Layak	tidak	perlu	revisi	lagi	
61-100	 Valid	 Layak	perlu	revisi	
41-60	 Cukup	Valid	 Layak	dipergunakan	namun	dengan	

perbaikan	revisi	sedang	
21-40	 Kurang	

Valid	
Perlu	revisi	besar	

1-20	 Tidak	Valid	 Tidak	dapat	digunakan	
(Sugiyono,	2019)	
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HASIL	DAN	PEMBAHASAN		

Hasil		
Penelitian	ini	berupa	pengembangan	media	pembelajaran	“Maps	of	Gita”	pada	

materi	Pecahan	kelas	V.	Pengembangan	media	 “Maps	of	Gita”	 ini	digunakan	model	
penelitian	ADDIE.	Adapun	Langkah-langkah	pengembangan	sebagai	berikut:	

Analisis	
Kegiatan	pertama	pada	 tahap	 ini	 adalah	dengan	menganalisis	masalah	dan	

kebutuhan	 guru	 serta	 siswa	 dalam	 proses	 kegiatan	 belajar	 mengajar	 Matematika	
pada	 topik	pecahan	melalui	wawancara	 terstruktur.	Wawancara	dilakukan	kepada	
narasumber	yakni	guru	dan	siswa	kelas	V	di	SDN	Cemplang	01.	Wawancara	dilakukan	
secara	 terstruktur	 dengan	 indikator	 sebagai	 berikut:	 (1)	 karakteristik	 siswa;	 (2)	
metode/model	 pembelajaran;	 (3)	 penggunaan	 sumber	 belajar	 dan	 media	
pembelajaran.	 Data	 yang	 di	 dapatkan	 dari	 hasil	 wawancara	 dianalisis	 secara	
deskriptif	 kualitatif	 dan	 di	 dapatkan	 hasil	 bahwa	 siswa	 cenderung	 lebih	 suka	
permainan,	gambar-gambar	berwarna	dan	menarik,	sehingga	pembelajaran	di	kelas	
harus	 menggunakan	 media	 yang	 nyata	 dan	 kongkret	 untuk	 membantu	 siswa	
memahami	 materi	 yang	 diajarkan	 terutama	 dalam	 pembelajaran	 Matematika	 di	
sekolah	dasar.	Akan	tetapi,	pada	proses	pembelajaran	yang	digunakan	oleh	guru	pada	
pembelajaran	Matematika	hanya	menerapkan	metode	ceramah	dan	diskusi	dengan	
menggunakan	 buku	 ajar	 sebagai	 sumber	 belajar.	 Proses	 pembelajaran	 seperti	 ini	
cenderung	membuat	siswa	menjadi	pasif	sehingga	siswa	kurang	memahami	materi	
yang	sedang	di	pelajari.	

Perancangan	dan	Pengembangan	
Tahap	 kedua	 adalah	 tahap	 perancangan.	 Media	 “Maps	 of	 Gita”	 dirancang	

dengan	menggunakan	desain	Thunkable	dan	informasi	umum	yang	berisikan	materi	
kelas	 V	 mengenai	 pecahan.	 Produk	 ini	 telah	 diubah	 sedemikian	 rupa	 agar	 sesuai	
dengan	lingkungan	di	dalam	ruang	kelas.	Topik	bahasan	pada	media	“Maps	of	Gita”	
dibuat	sesuai	dengan	yang	tertera	pada	buku	siswa	dengan	mengambil	topik	materi	
Kelas	V	BAB	1	Topik	 pecahan.	 sehingga	 tetap	pada	 indikator	 yang	 ada	pada	buku	
siswa	dan	dengan	Capaian	Pembelajaran	(CP)	yaitu	siswa	dapat	memahami	materi	
pecahan	matematika.	

Tahap	ketiga	merupakan	tahap	pengembangan	media	“Maps	of	Gita”.	Proses	
pengembangan	 ini	dimulai	dengan	kegiatan	merealisasikan	media	dari	hasil	 tahap	
sebelumnya,	 yang	 dijadikan	 sebagai	 pedoman	 untuk	 pembuatan	 “Maps	 of	 Gita”.	
Dalam	pembuatan	desain	tampilan	menggunakan	software	atau	aplikasi	thunkable.	
Hasil	pada	tahap	rancangan	media	“Maps	of	Gita”	kemudian	diproduksi	sesuai	dengan	
bahan	dan	ukuran	yang	telah	ditetapkan.	Mengenai	perincian	produk	Maps	of	Gita	ini	
adalah:	1)	berupa	ada	tampilan	logo	pada	aplikasi	“Maps	of	Gita”	(2)	pada	tampilan	
kedua	terdapat	tampilan	awal	sebagai	menu	pengantar	Maps	of	Gita,	(3)	ada	tampilan	
petunjuk	menuju	ke	menu.	(4)	lalu	ada	tampilan	menu	“Maps	of	Gita”	materi	pecahan	
(5)	 terdapat	 soal	 pecahan	 lalu	 pilih	 jawaban	 yang	 benar.	 (6)	 tampilan	 terakhir	
terdapat	ada	skor	yang	diperoleh.	
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Berikut	adalah	desain	dari	media	pembelajaran	“Maps	of	Gita”:	

Tabel	2.	Desain	Produk	

	

Gambar	1.	Tampilan	Awal	Maps	of	Gita	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

Gambar	2.	Tampilan	Pengantar	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

Gambar	3.	Tampilan	Petunjuk	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

Gambar	4.	Tampilan	Peta	Pecahan	
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Gambar	5.	Tampilan	Soal	Cerita	Pecahan		

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

Gambar	6.	Tampilan	Soal	Cerita	
Pecahan		

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

Gambar	7.	Tampilan	Soal	Cerita	Pecahan		
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	 Gambar	8.	Tampilan	Soal	Cerita	
Pecahan		

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

Gambar	9.	Tampilan	Soal	Cerita	Pecahan		

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

Gambar	 10.	 Tampilan	 Soal	 Cerita	
Pecahan	
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Gambar	11.	Tampilan	Soal	Cerita	Pecahan	

	

	

Gambar	12.	Tampilan	Skor	

Adapun	petunjuk	penggunaan	beserta	aturan	–	aturan	permainan	adalah	
sebagai	berikut:	

1. Welcome	to	“Maps	of	Gita”	
2. Terdiri	dari	7	soal	yang	harus	peserta	didik	pecahkan	ditampilan	 “maps	of	

gita”	 harus	 berurutan	 jika	 tidak	 maka	 tidak	 akan	 bisa	 menjawab	 soal	
berikutnya!	

3. Hitunglah	soal	cerita	tersebut	dengan	benar!	
4. Jika	 sudah	menemukan	 jawabannya,	maka	 pilih	 pilihan	 ganda	 yang	 sudah	

tersedia,	cukup	klik	A,	B,	C,	atau	D.	
5. Jika	 benar	maka	 jawabannya	 akan	berwarna	hijau	dan	mendapatkan	point	

begitu	pula	jika	jawabannya	salah	maka	akan	berwarna	merah	berarti	tidak	
mendapatkan	point.	

6. Ketika	sudah	menjawab	dengan	benar	maupun	salah	maka	akan	kembali	ke	
tampilan	“maps	of	gita”	untuk	melanjutkan	soal-soal	berikutnya!	

7. Ayo	kerjakan	dengan	baik	dan	benar	serta	pahami	setiap	soal	ceritanya	yaaaa!	
8. Good	Luck!!!	

	Validasi	Ahli	
	Langkah	selanjutnya	yaitu	melakukan	validasi	ahli	yang	melibatkan	2	pakar	

(ahli	media	1	orang,	dan	ahli	materi	1	orang),	dan	melakukan	revisi	desain	sehingga	
memperoleh	kevalidan	dan	kelayakan	untuk	dapat	 implementasikan.	Hasil	validasi	
media	 pembelajaran	 “Maps	 of	 Gita”oleh	 ahli	media	dan	 ahli	materi	 disajikan	 pada	
Tabel	3.	

Tabel	3.	Hasil	Validasi	Ahli	Materi	

	
Aspek	

	
Criteria	

	
%	

	
Kevalidan	

	
Kelayakan	

	
Materi	 Tingkat	relevansi	MAPS	OF	GITA	dengan	

kurikulum	yang	belaku	
90	 Sangat	Valid	 Layak	

Kesesuaian			materi	yang	disajikan	 95	 Sangat	Valid	 Layak	
Komponen	isi	sesuai		dengan	sistematika	 90	 Sangat	Valid	 Layak	
Ruang	lingkup	materi	yang	disajikan	
dalam	
jelas	dan	sistematik	

95	 Sangat	Valid	 Layak	

Kesesuaian	instrumen	evaluasi	yang			
digunakan	dapat	mengukur	
kemampuan	siswa	

85	 Valid	 Layak,	
revisi	kecil	
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Kelengkapan	materi	Menjabarkan	pokok	
bahasan	dari	KI	dan		KD	dengan	fakta,	
konsep,	dan	teori.	

85	 Valid	 Layak,	revisi	
kecil	

Kedalaman	materi	dengan	ranah	kognitif,	
afektif,	dan	psikomotor	

90	 Sangat	Valid	 Layak	

	
Tabel	4.	Hasil	Validasi	Ahli	Media	

		Aspek	 Kriteria	 %	 Kevalidan	 Kelayakan	
Media	 Keefektifan	

penggunaan	
dan	 keefisienan	 dalam	

	

90	 Valid	 Layak	

Reliabilitas	
pemakaian)	

(keandalan	 dalam	

	

90	 Sangat	Valid	 Layak	

Ketepatan	memilih	media	 90	 Sangat	
Valid	

Layak	

Kejelasan	petunjuk	penggunaan	media	 85	 Sangat	Valid	 Layak,	revisi	
kecil	

Reusabilitas	(dapat	digunakan	kembali)	 95	 Sangat	Valid	 Layak	
Komunikatif	 (mudah	 dipahami	 serta	
menggunakan	bahasa	yang	baik,	benar,	dan	
efektif)	

90	 Sangat	Valid	 Layak	

Pemilihan	 jenis	 huruf,	 ukuran	 huruf	 yang	
digunakan,	Pengaturan	jarak	(huruf,	baris,	
karakter)	

90	 Sangat	Valid	 Layak	

Tampilan	 gambar	 yang	 disajikan,	
ketepatan	 penempatan	 gambar,	
keseimbangan	 proporsi	 gambar,	
kesesuaian	gambar	yang	mendukung	
Materi	

85	 Sangat	Valid	 Layak,	revisi	
kecil	

Pengaturan	 tata	 letak,	 Komposisi	 warna,	
Keserasian	pemilihan	warna,	kerapian	dan	
kemenarikan	desain	

95	 Sangat	Valid	 Layak	

	Hasil	validasi	media	pembelajaran	MAPS	OF	GITA	pada	Tabel	3.	Menunjukkan	
bahwa	 penilaian	 pakar	 materi	 memperoleh	 persentase	 sebesar	 90,55%	 dengan	
kriteria	sangat	layak,	penilaian	pakar	media	memperoleh	persentase	sebesar	92,60%	
dengan	kriteria	sangat	layak.	Secara	keseluruhan,	media	pembelajaran	MAPS	OF	GITA	
ini	 telah	 dinyatakan	 sangat	 layak	 digunakan	 sebagai	 media	 pembelajaran	 dalam	
pembelajaran	 MATEMATIKA	 di	 SD	 kelas	 V	 sebagaimana	 indikator-indikator	 pada	
aspek	dan	kriteria	penilaian	media	pembelajaran.	
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Revisi	Produk	
Berdasarkan	 dengan	 saran	 dan	 komentar	 yang	 diperoleh	 dari	 validator	

mengenai	 media	 MAPS	 OF	 GITA	 dengan	 topik	 pembahasan	 pecahan	 dilakukan	
perbaikan	 atau	 revisi	 yang	dinilai	masih	 terdapat	 kesalahan	pada	media	MAPS	OF	
GITA.	Pada	revisi	desain	tampilan	terlihat	monoton	dan	warna	yang	tidak	menarik,	
suara	 irama	 benar	 dan	 salahnya	 tidak	 seimbang,	 pada	 tulisan	 pengantar	 dan	
petunjuknya	huruf	terlalu	kecil	dan	berdempetan.	

Tabel	5.	Revisi	Produk	

Sebelum	Revisi	 Setelah	Revisi	

	 	

Implementasi		
	Tahap	 implementasi	 yaitu	 penerapan	 dari	 media	 MAPS	 OF	 GITA	 dapat	

meningkatkan	 pemahaman	 konsep	 siswa	 pada	 materi	 “pecahan”.	 peningkatan	
pemahaman	 konsep	 siswa	 dapat	 dilihat	 dari	 hasil	 pretest	 yang	 diberikan.	
Implementasi	 produk	 dilakukan	 kepada	 25	 siswa	 kelas	 V	 di	 SDN	 Cemplang	 01.	
Peserta	didik	mengikuti	pelajaran	matematika	dengan	menggunakan	media	MAPS	OF	
GITA	 dengan	mengerjakan	 soal	 pre	 test	 dan	 post	 test.	 Hasil	 pre	 test	 menunjukkan	
bahwa	nilai	terendah	yang	diperoleh	siswa	adalah	40	dan	nilai	tertinggi	mencapai	10	
dengan	jumlah	soal	sebanyak	10	butir	soal,	kemudian	dihitung	dengan	cara	dikalikan	
10	setiap	butir	soal	benar.	Nilai	rata-	rata	siswa	mencapai	53%.	Sedangkan	hasil	post	
test	menunjukkan	bahwa	nilai	terendah	yang	diperoleh	siswa	adalah	75	dan	tertinggi	
95	dengan	jumlah	soal	sebanyak	10	soal	benar,	kemudian	dikalikan	10.	Nilai	rata-rata	
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yang	diperoleh	 siswa	mencapai	86,33%.	Skor	gain	 (gain	 ternormalisasi)	berada	di	
0,82	di	kategori	“sedang”.	Peningkatan	skor	pemahaman	konsep	dapat	dilihat	pada	
gambar	di	bawah	ini:	

Pembahasan		
	Hasil	 penelitian	 menunjukkan	 bahwa	 diperoleh	 penggunaan	 media	

pembelajaran	MAPS	OF	GITA	memperoleh	hasil	yang	 layak,	valid	dan	efektif	untuk	
digunakan	dalam	pembelajaran	matematika	materi	pecahan	untuk	kelas	V	sekolah	
dasar.	 Media	 MAPS	 OF	 GITA	 merupakan	 salah	 satu	 media	 pembelajaran	 yang	
tujuannya	 untuk	 membantu	 peserta	 didik	 dapat	 memahami	 proses	 pembelajaran	
pada	 tema	 “pecahan”	 terkait	 mengubah	 pecahan	 ke	 bentuk	 desimal,	 mengubah	
pecahan	 ke	 bentuk	 persen,	 menjumlahkan	 dan	 mengurangi	 bentuk	 pecahan,	
mengkali	 dan	membagi	 bentuk	 pecahan	matematika	 yang	menggunakan	 peta	 dan	
lingkungan	 sekitar	 sebagai	 proses	 pembelajaran.	 sehingga	 siswa-siswi	 dapat	
memahami	materi	 yang	 telah	di	 sampaikan.	Awalnya	 siswa	diberikan	 sebuah	peta	
dimana	 permasalahan	 dan	 persoalan	 matematika	 dapat	 diperoleh.	 Ketika	 siswa	
menemukan	 tempat	 yang	 dimaksud,	maka	 siswa	 kemudian	memecahkan	masalah	
yang	 sudah	 ada	 dalam	trail	yang	 disiapkan	 guru.	 Siswa	 yang	mengalami	 kesulitan	
dapat	membuka	petunjuk	bantuan	yang	sudah	disiapkan.	Skor	penilaian	diberikan	
dengan	kriteria	 semakin	 jarang	siswa	membuka	petunjuk	bantuan	yang	diberikan,	
maka	skor	siswa	 tersebut	semakin	 tinggi.	Sebaliknya,	 seorang	siswa	yang	semakin	
sering	 membuka	 petunjuk	 bantuan	 dimaksud	 semakin	 rendah	 nilai	 yang	
diperolehnya.	

Diawali	 dengan	 proses	 mengunduh	 aplikasi	platform	MAPS	 OF	 GITA	 yang	
harus	dilakukan	guru	dan	siswa.	Selanjutnya,	guru	membuat	trail	yang	menjadi	titik-
titik	 permasalahan	 yang	 akan	 diselesaikan	 oleh	 siswa.	 Dengan	 demikian,	 sebelum	
siswa	mengerjakan	tugas	yang	ada	pada	trail,	guru	harus	turun	ke	lapangan	terlebih	
dahulu	untuk	memfoto	objek,	membuat	pertanyaan,	membuat	petunjuk,	mengukur,	
membuat	 solusi	 penyelesaian,	 serta	 membuat	 trail	 yang	 nantinya	 akan	 diujikan	
kepada	siswa.	Tidak	berbeda	dengan	model	pembelajaran	yang	 lain,	pembelajaran	
matematika	 menggunakan	platform	MAPS	 OF	 GITA	 juga	 menuntut	 guru	 untuk	
mempersiapkan	 materi	 pembelajarannya	 dengan	 baik	 dan	 optimal.	 Ketika	
peta	trail	sudah	 terunduh,	 maka	let	 start	 begin,	petualangan	 siswa	 dengan	 cara	
menjawab	pertanyaan	dan	 permasalahan	matematika	 pun	dimulai.	 Siswa	memilih	
titik/tempat	 dalam	 peta	 untuk	 menyelesaikan	 permasalahan	 dan	 memainkan	
permainan	 dalam	pembelajaran.	 Sesudah	 titik	 dipilih	 dan	 siswa	 dibawa	 pada	 titik	
tersebut,	 maka	 pertanyaan	 dan	 permasalahan	 matematika	 dimunculkan	 untuk	
merangsang	 kemampuan	 berpikir	 kritis	 siswa.	 Guru	 bisa	 lebih	 kreatif	 dalam	 hal	
pemberian	 penugasan	 karena	 MAPS	 OF	 GITA	 dapat	 dimainkan	 secara	 individu	
maupun	secara	 tim.	Oleh	karenanya	dibutuhkan	kerja	sama	dan	kekompakan	agar	
sebuah	tim	memperoleh	nilai	yang	maksimal.	

Media	 MAPS	 OF	 GITA	 ini	 dapat	 menuntun	 siswa	 untuk	 terjun	 langsung	
mengenai	permasalahan	matematika	yang	realistis	serta	menambah	pengetahuannya	
mengenai	pecahan.	Siswa	dapat	mengeksplorasi	fakta,	fenomena	dan	permasalahan	
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di	sekitarnya,	sehingga	siswa	dapat	memperoleh	visualisasi	dan	gambaran	yang	nyata	
dan	 realistis,	 bernalar	 kritis	 dalam	menyelesaikan	masalah	matematika,	 sekaligus	
mendapatkan	pemahaman	yang	lebih	baik.	Selain	itu,	visualisasi	yang	menarik	dan	
interaktif	 pada	media	 dapat	meningkatkan	 keterlibatan	 dan	motivasi	 siswa	 dalam	
pembelajaran	matematika	(Purba	et	al.,	2022;	Yulianti	et	al.,	2022).		

(Faturrahman,	 2018)	 menjelaskan	 bahwa	 pembelajaran	 berbantu	 media	
visual	pada	pembelajaran	matematika	mampu	menciptakan	pembelajaran	yang	aktif,	
mengasah	 kemampuan	 pemecahan	 masalah,	 motivasi	 dalam	 belajar	 dan	
meningkatkan	 penalaran	 matematika	 siswa.	 Hal	 ini	 sejalan	 dengan	 penelitian	
(Kounlaxay,	2021)	menyatakan	media	pembelajaran	berbasis	aplikasi	visual	mampu	
meningkatkan	pemahaman	konsep,	kemampuan	berpikir	tingkat	tinggi,	kemampuan	
berpikir	kritis	dan	menjadikan	kegiatan	pembelajaran	lebih	menyenangkan.	
	
KESIMPULAN		

Berdasarkan	 penelitian	 yang	 telah	 dilakukan,	 diperoleh	 simpulan	 bahwa	
media	 pembelajaran	MAPS	OF	GITA	 pada	 pembelajaran	MATEMATIKA	memenuhi	
kriteria	kelayakan	dan	kevalidan	sehingga	media	pembelajaran	yang	dihasilkan	dapat	
membantu	peserta	didik	belajar	memahami	konsep	materi	pada	sub	tema	pecahan	
matematika	dan	peserta	didik	 lebih	 termotivasi	untuk	belajar.	Rekomendasi	untuk	
penelitian	selanjutnya	yaitu	perlu	adanya	pengembangan	media	pembelajaran	MAPS	
OF	GITA	lainya	yang	lebih	menarik	dan	lebih	bervariatif	lagi	pada	materi	lainnya.	
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